Nom

mn Race / Sexe
Age /Taille
&

Portrait

DEXTERITE ~ SAVOIR " MECANIQUE
PERCEPTION VIGUEUR TECHNIQUE

Ftat de santé

Ssonné

Blessé(e)

Neutralisé(e < ; ;
() # = ' Déplacement
Mortel. blessé(e) ¥ : ! - f Sensibilité a la Force

f Présentatjm{
Per sonnal}te : b Points du Coté Obscur
* Points de Force

+
"

Points de personnage .
B = ;

Relations avec lesTautres personnages

Objectifs

Citation habituelle
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Armes de tir et jet CdT Portées Dommages Munitions
Courte |[Moy. | Longue X10 x1
) 3
|
Arme de corps a corps Difficulté Dommages Maximum
Type:
. " - ) Physique:
grenade et explosif Portées Déflagration Dommages Energétique:
Notes:
S  /NoTES .
i
TN poche: 3 i
banque: ;
SONNE -1D sur tous les jets pendant ce round et le suivant
BLESSE/DOUBLEMENT  Perte des actions du round en cours. -1D/-2D jusqu’a guérison.
NEUTRALISE Inconscient 10D minutes. Aucune action jusqu’a guérison.

MORTELLEMENT BLESSE Coma. Tous les rounds, lancer 2D. Si résultat<nbre de rounds écoulés, le

personnage meurt.




OULAIRE\WAIREY

COMNTROLE De
SENS D~
POUVOIRS DE LA FORCE ALTERATION D+
Nom du pouvoir Conirdle Sens Altération
Nombre de cibles
Descriplion
Hom du pouvaeir Contible Sens Allération
Nombre de cibles
Description i
Nom du pouvoir B Controle Sens Altération
Hombre de cibles
Description
Hom du pouvoir Controle Sens Altération
Nombre de cibles
Description
Nom du pouvoir Controle Sens Altération
Hombre de cibles )
Description
Nom du pouvoir Confrdle Sens Altération
Nombre de cibles
Descriplion
Nom du pouvoir Contréle Sens Altération
Nombre de cibles
Description -
Hom du pouvoir Contedle Sens Altération
Nombre de ciblos B
Description
Hom du pouvoir Contréle Sens Altération
Nombre de cibles
Description )
Nom du pouvoir Contréle Sens Altération

Nombre de cibles
Description
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Nom

Propriété(s) & localisation(s)

Taille(s)

Prix

Poids

kg

Kg

Kg

Kg

Kg

Kg

Kg

Kg

Kg

Kg

Kg

Kg

Kg

Kg

Kg

Kg

Kg

Kg

Kg

Kg

Kg

Kg

Kg

Kg

Kg

Kg

Kg

Kg

Kg

Kg

Kg

Kg

Kg

Kg

Total du poids des équipements portés

Kg

Total reporté du poids des armes poriés

Kg

Total du poids de I'équipement et des armes portés

kg

Charge légere :

VIGUEUR x 5 - aucune péndlité

Kg

Charge moyenne : VIGUEUR x 15 - déplacement a 5/10 et pénalités -5

Kg

Charge Lourde :

VIGUEUR x 25 - déplacement & 1/10 et pénalités -10




RELATIONS

Page

/

Nom

Rencontre

Vie actuelle

Description




FHls & COMPAGHONS

Nom du pemsonnage

Roce

fexe

Taille

Toids

Descriplion

Sonng

Blesse

Heutralise
Mordelement blesse

Dextérile

Fasecerpalicn

Savair

Vigueur

Relations

Confeddle _ Sens

Altération

i e

Techniqus

Mouvement

Sensible a la force
Painds de force

Points de céte Ohscur

Foints de pesonnage

Points de personnage cumulés

— Equipement

Hom du pemsonnage
Race

jexe

Agge

Taille

Foids

Sonné

Blessd

Heutralise
Martellemaent blesse

L]

171
i

10

I

Description

Dextérite

Fercaeplion

Savair

_ Vigueur

Relations

Confriile _ Sens

Alteration

Micanicgie

Technigque

tovvement

Sensible 4 la force
Poinds de Torce

Foints de cdté Obscur
Points de persasnnage

Foints de pesonnage cumulés
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O Sadivn el SN Sa

Joueur: . |
Type: EoY F
Echelle: P s ,
Longueur:

5 £ S
Qompetence: i ¥ SRSl X
Equipage: , canonniers : :
minimum : /+ . Passifs / D
Compétences de I'équipage : | Détection /D
Passagers: | Recherche ___ / [»)
Capacités de la soute : tonnes métriques Focalisaton _____ /D
Autonomie : | B
Prix : (neuf) , (occasion) i1~ e
Multiplicateur d’hyperpropulsion : x s e
Hyperpropulseur de secours : x A
Navordinateur :

Maniabilité :
Vitesse spatiale :
Vitesse atmosphérique : = km/h
Coque :
Ecrans:
Arc de tir : ! Arcdetir:
Compétence : 1 Compétence :
Ordinateur de visée : Ordinateur de visée :
Portées Spatiales : / / Portées Spatiales : / /
. Portées atmosphériques : / / Portées atmospheériques : / /
\  Dommages : Dommages :
7 ARMES
| Arcdetir: Arc de tir :
! Compétence : Compétence :
i Ordinateur de visée : Ordinateur de visée :
! Portées Spatiales : / / Portées Spatiales : / /
Portées atmosphériques : / / Portées atmosphériques : / /
. Dommages : Dommages :
| rc de tir : ki Arc de tir :
Compétence : Compétence : |
Ordinateur de visée : Ordinateur de visée :
Portées Spatiales : / / Portées Spatiales : / /
Portées atmosphériques : / / m Portées atmosphériques : / /
Dommages : Dommages :

=
~

o
&
7

= S EVaLNESTS

ECRANS DETRUITS
COMMANDES IONISEES

DOMMAGES LEGERS
I DOMMAGES GRAVES
1 DOMMAGES SERIEUX

Déplacements perdus :

-1D jusqu’a réparation. Si écrans a 0, commandes ionisées

-1D maniabilité, écrans, ordinateur de visée et dommages durant le round et le

suivant. Si maniabilité a O, vaisseau paralysé pendant 2 rounds

Le vaisseau peut encaisser un nombre infini de dommages légers.

Si I[égérement ou gravement endommagé, dommages sérieux

Si Iégérement, gravement ou sérieusement endommageé, vaisseau détruit
oooon




